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Na koniec włóż złożony nos w nacięcia 
na przedniej części głowy świnki.

by uwolnić swoją świnkę, będziesz potrzebować: nożyczki, 
nożyk do tapet oraz klej. A
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Starannie wytnij wzór wzdłuż różowej linii. Następnie natnij 
nożykiem elementy zaznaczone linią ciągłą, a zegnij te zaznaczone 
linią przerywaną (patrz legenda). Złóż całość, sklejając części ozna-
czone kropelką, i daj śwince wolność.
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Zagraj online: www. ciwf.pl/your-farm
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by uwolnić swoją kurę, będziesz potrzebować: 
nożyczki, nożyk do tapet oraz klej. 

Na koniec złóż i sklej dziób 
i włóż w nacięcia na przedniej 
części głowy kury, a grzebień 
na jej czubku.
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A
Starannie wytnij wzór wzdłuż żółtej linii. Następnie 
natnij nożykiem elementy zaznaczone linią ciągłą, 
a zegnij te zaznaczone linią przerywaną (patrz 
legenda). Złóż całość, sklejając części oznaczone 
kropelką, i daj kurze wolność.

Zagraj online: www. ciwf.pl/your-farm
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Na koniec włóż złożony nos w nacięcia 
na przedniej części głowy krowy.
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by uwolnić swoją krowę, będziesz potrzebować: 
nożyczki, nożyk do tapet oraz klej.  A

Starannie wytnij wzór wzdłuż czarnej linii. Następnie 
natnij nożykiem elementy zaznaczone linią ciągłą, a 
zegnij te zaznaczone linią przerywaną (patrz legenda). 
Złóż całość, sklejając części oznaczone kropelką, i daj 
krowie wolność.
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Zagraj online: www. ciwf.pl/your-farm


